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3D \Video Mapping

nowy format widowisk multimedialnych

Zdjecia z proby video mappingu na wiezyczce z wykorzystaniem efektu typu Particle.

fajerwerki mozemy zobaczy¢ na co drugim festynie. Niestety, gdy po raz n-ty

Zyjemy w czasach, kiedy podswietlenie architektoniczne to standard
nawet na matych eventach, lasery posiada prawie kazdy klub, a

obejrzymy pokaz typu laser show z fajerwerkami do muzyki Vangelisa, zaden

z wymienionych elementdw nie wywota u nas gesiej skorki... Ludzie oczekuja

czegos$ nowego, niezwyktego, co zmieni ich percepcje i zaskoczy.

Rozwdj techniki pokazatf, ze to, co ciezko byto
zrealizowad jeszcze dziesied lat temu, dzisiaj jest
w zasiegu naszych mozliwosci. W niniejszym ar-
tykule chciatbym zaprezentowac 3D Video Map-
ping — nowa forme pokazéw multimedialnych
z wykorzystaniem mocnych projektoréw (min.
10000 ANSI lumendw) oraz systemdw wizyj-
nych, ktéra ozywia budynki, architekture, a na-
wet wnetrza. To nowoczesna forma przekazu wi-
zualnego lub audiowizualnego, ktéra w niezwykle
interesujacy i emocjonujacy sposéb tworzy nowa
jakos¢ widowisk.

Video mapping polega na odpowiednim wyko-
rzystaniu naturalnej architektury i wypuktosci bu-
dynkow w celu stworzenia nowego punktu od-
niesienia. Na strukturze budowli wyswietlane
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sa specjalne animacje, ktdére moga tworzy¢ cala
opowies¢ i by¢ zbiorem efektownych sztuczek
wizualnych i optycznych. Animacje sa tworzone
w taki sposéb, aby budynek lub przestrzen po-
kaza¢ z innej, dynamicznej strony. | tak budynek
nagle ozywa, anioly i obeliski zaczynaja sie po-
rusza¢, katy budynku zatamywad, filary rozpada-
ja sie i na nowo sktadaja, cegly ruszaja sie niczym
elementy gry tetris, a na koniec cafy budynek pto-
nie — prawda, ze interesujace? A wszystko to za
sprawa wyswietlenia na budynku odpowiednich

obrazéw i ich kompozydji.

Na czym doktadnie to polega?
Najpierw przygotowywana jest wirtualna mapa
budynku z uwzglednieniem wszystkich zgrubien,
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Siatka video, konfiguracja projektora.

wypukfosci i zarysow. Im wiecej zataman na bu-
dynku, tym lepiej. Mapa ma zazwyczaj forme cy-
frowych planéw frontu budynku, na ktérym wy-
Swietlany bedzie pokaz. Nastepnie na wirtualng
mape nanosimy odpowiednie efekty typu ogien,
modne efekty obrysu typu Particle, cienie i ksztat-
ty, ktére podkresla wypukie elementy budynku.
Nastepnym krokiem jest stworzenie animadji,
zazwyczaj w programach do tworzenia animacji
3D typu Maya lub 3D Studio Max. W tego typu
programach mozemy stworzy¢ wszystkie wspo-
mniane wyzej efekty oraz dodatkowo przygoto-
wac ,aktoréw”, ktérzy na wyswietlanych brytach
beda odgrywac okreslone sceny (np. anioty, de-
mony, rycerze, zwierzeta). Etap ten nazywa sie

modelowaniem odpowiednich postaci. Kolejnym
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Urzadzenie do dzielenia obrazu w ultrapanoramy, MatroxTripleHead2Go.

krokiem jest ztozenie wszystkiego razem w pro-
gramach do zaawansowanej obrébki wideo typu
Adobe After Effects. W tym programie, przezna-
czonym gtéwnie do postprodukgji, dodamy wie-
le efektéw oraz odpowiednio rozmiescimy na-
sze obiekty. Program mozna poréwnac do Pho-
toshopa, tyle ze zamiast edycji obrazu, edytujemy
w nim filmy i materiaty wideo. Kolejnym krokiem
jest naniesienie naszych materiatéw na budynki z
wykorzystaniem projektoréw. Najprostszy jest
video mapping na jeden projektor — teoretycz-
nie wystarczy nam do tego odpowiedni program
do odtwarzania materiatu wideo i media serwer
lub zwykty komputer. Popularne obecnie systemy
odtwarzania wideo to Resolume Avenue, Arkaos
oraz Arkaos Media Server, Wings Platinium, VJO.
Trzeba jednak by¢ swiadomym faktu, ze w wigk-
szosci przypadkow budynki sa dosc spore i jeden
projektor nie pokryje catej bryty budynku. Wéw-
czas konieczne bedzie uzycie trzech, czterech
projektoréw. Takiego systemu nie uruchomimy

jednak ze zwykiego komputera.

Sprzet i oprogramowanie

Przy zastosowaniu trzech, czterech lub nawet
wiekszej ilosci projektoréw po przygotowa-
niu odpowiedniego materiatu natrafimy na pro-
blem: zwykty laptop ani komputer nie posiada-
ja tylu wyj$¢ video, aby pofaczy¢ te projektory
razem, ponadto ze wzgledu na bardzo wyso-
ka rozdzielczo$¢ przecietny komputer nie be-
dzie w stanie plynnie przetworzy¢ takiego ma-
teriatu. Tutaj z pomoca przychodza media ser-
wery. W skrécie s3 to urzadzenia do zarzadza-
nia m.in. materiatami wideo, ktére posiadaja
szereg wyjs¢ i odpowiedniag moc obliczeniowa,
aby wyswietli¢ ptynny obraz w bardzo wysokiej
rozdzielczosci. Przygladajac sie blizej specyfika-
cjom tych urzadzen, mozna dojs¢ do wniosku,
iz s3 to specjalne stacje robocze z odpowied-
nio dobranymi komponentami sprzgtowymi i
softwarowymi. W tego typu urzadzeniach nie
ma problemu z faczeniem dowolnej ilosci pro-
jektoréw i brakiem wyjs¢, poniewaz urzadzenia

mozemy taczy¢ ze soba poprzez szybkie zlacze
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Screen programu 3D Studio Max.
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Ethernet, dzieki czemu z kazdym urzadzeniem
zwigkszamy ilos¢ wyjs¢. Dziala to na zasadzie
kaskadowego faczenia w sieci jednego urzadze-
nia z drugim. Na kazdym urzadzeniu zainsta-
lowane sg odpowiednie materiaty wideo, jed-
no z urzadzen ustawione jest jako serwer nad-
rzedny kontrolujacy caty system, a kolejne jako
urzadzenia typu podrzednego, ktére wyswietla-
ja odpowiedni fragment obrazu oraz go przeli-
czaja. Cafa synchronizacja odbywa sie szybko,
a dzieki wielu maszynom obliczeniowym pro-
blem wydajnosci pozostaje wyeliminowany.

Dodatkowo, jezeli spektakl multimedialny video
mapping jest czgscig wigkszej imprezy lub po-
kazu z udziatem aktoréw oraz o$wietlenia, me-
dia serwery posiadaja mozliwo$¢ taczenia z po-
pularnymi konsoletami o$wietleniowymi, dzieki
czemu show wideo moze by¢ pofaczone i zsyn-
chronizowane z widowiskiem oswietleniowym.
Waznym elementem jest takze oprogramo-
wanie. Obecnie wszystkie media serwery po-
zwalaja na proste wkomponowywanie mate-
rialu wideo w budynek za pomoca funkgji typu
3D Keystone i Corner Box — ,punktow”, dzieki
ktérym obraz na wirtualnej siatce mozemy ob-
raca¢, wygina¢ i odpowiednio wpasowywac¢ w
bryte budynkéw. Wazne jest, aby oprogramo-
wanie obstugiwato takze zewnetrzne urzadze-
nia typu MatroxTripleHead2Go, ktére rozbu-
dowuje wyjscie karty graficznej. Z jednego wyj-
Scia DVINGA tworzy trzy potaczone ze sobag,
a caly system w naszym oprogramowaniu wi-
doczny jest jako jeden bardzo szeroki monitor,
do ktérego mozemy podpia¢ trzy projektory
ustawione w ultrapanoramie. Tutaj takze przy-
daje sie kolejna funkcja, Edge Blending. Rozwig-
zanie to pozwala w sposéb bezszwowy faczyd
projektory — obraz z trzech projektoréow wi-

dziany jest jako jeden wielki, bez ramek na bo-
kach.

Screen programu Adobe After Effects.
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Siatka kontrolna pomagajaca konfigurowac i kalibrowac¢ projektory.

Wszystkie projektory z linii profesjonalnych po-
siadajg takze funkcje hardwarowa, zazwyczaj
jest to karta, ktéra wsadzamy w system rozsze-
rzen do projektoréw. Za jej pomocg mozemy
ustawi¢ przenikanie obrazu na bokach w odpo-
wiadajacy nam sposéb i w okreslonym stopniu,
dzieki czemu réwniez uzyskamy efekt bezsz-
wowego polaczenia obrazu. Warto tutaj wspo-
mnie¢ o funkcjach projektoréw typu Keystone
oraz Lens Shift, ktére bardzo pomagaja w usta-
wieniu samych projektoréw w nietypowych
miejscach (Keystone — poziomy i pionowy — od-
powiada za kalibracje ,trapezowa” projektoréow;
funkcja Lens Shift pozwala przesuwac obraz w
pionie i poziomie, jest niestety zalezna od opty-
ki projektora).

Krok w przysztos¢

Obecnie 3d Video Mapping to hit. Zleceniodaw-
cy dostrzegaja potencjat wynikajacy z tej techno-
logii i systemu, wyrazajg zainteresowanie tego
typu widowiskami. Dobrze przygotowane wi-
dowisko to sukces, na ktéry przekiada sie zado-
wolenie znudzonego dotychczas widza lub po-
tencjalnego klienta. Dobrze zaplanowany spek-
takl zapada w pamie¢, a niejedna osoba podda
sie ztudzeniu ozywania budynkéw, przez diugie
miesigce zastanawiajac sie ,jak oni to zrobili?”. Z
pewnoscia kazdy z widzéw opowie o spektaku-
larnym show swoim znajomym, a wszyscy wie-
my, ze marketing pantoflowy to jeden z najlep-
szych kanatéw promocji!

Gdzie znajduje sie

przysztos¢ video mappingu?
Wedtug mnie sa to spektakle i widowiska teatral-
ne oraz inscenizacje, w ktérych ta forma przeka-
zu audiowizualnego stwarza ogromne pole do po-
pisu dla scenarzystow i organizatoréw. Eventy fir-
mowe i otwarcie nowych gmachdw to takze nie-

zwykle ciekawe miejsce do wykorzystania tej tech-
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nologii — w ten jeden dzien mozna stworzy¢ nieza-
pomniane i udane marketingowo widowisko.

W artykule celowo nie opisywatem wszystkich
urzadzen technicznych potrzebnych do obstu-
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Przyktad systemu krzywizn,
ktéry pozwala wkomponowac obraz w ksztatty budynku.

gi widowiska, gdyz jest to swoiste know how i
kazda firma posiada swoje wiasne rozwiazania
emisyjne.
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